LAMINA PARA COLOREAR

PROGRAMA JUNIOR FIRE MARSHAL® DE THE HARTFORD

ICONOZCA DOS SALIDAS!

Los bomberos dicen que debes conocer dos formas de salir de Este dibujo muestra las habitaciones de una casa. Encuentra dos
cada una de las habitaciones de tu casa. Tu y tu familia deben salidas (puertas y ventanas) en cada habitacion y coloréalas.
practicar usar ambas salidas en caso de incendio. Ahora colorea los muebles. Recodrtalos y pégalos en la

o habitacion correcta.
Una vez que salgas de un edificio en llamas,

NO REGRESES. No regreses a buscar juguetes
o0 mascotas. iSAL y PERMANECE AFUERA!
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LAS ALARMAS DE HUMO SON LA MANERA % 0
DE MANTENERTE SEGURO. %
Debe instalarse una alarma de humo en cada piso de la casa. %
En esta casa, dibuja un circulo para mostrar donde crees que (S
deberia colocarse una alarma de humo.
Para obtener mas informacion y realizar mas actividades,
visita thehartford.com/jfm. THE
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